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Survivor SX 508 :
fixation au plafond ou au mur

Corps et profils en aluminium extrudé.
Extrémités et segments en fonte d'aluminium.

Vasque de fermeture en polycarbonate prismatique
épaisseur 4 mm.

Réflecteur en aluminium.
Presse-étoupe a I'extrémité de I'appareil.

Finition

Survivor SX 508 : thermolaquage blanc satiné
(Ral 9016), en option Ral couleur au choix.

IK10 (80 joules) ==
=

e Parking Jean Jaurés a Avignon (84)

7~ Puissances max. admissibles Conception : Agence Hutinet
Survivor

T16-HE lou2x35W

www.ludec.fr/eclairage-architectural
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Survivor

Survivor SX 508 LC :

ligne continue ou discontinue :
Survivor+ chemin de cables + profils
intermédiaires + embouts de fermeture

Luminaire identique au SX 508 sauf alimentation
par passe fil au dos de I'appareil.

- Chemin de cable en aluminium extrudé a trois
compartiments (courant fort, courant faible,
cable feu). Support pour luminaires et profils
intermédiaires. Mise en ligne par éclisses.

- Profils intermédiaires en aluminium extrudé
modulables en longueur. lls complétent la ligne
entre deux luminaires et peuvent recevoir des
accessoires (bloc de secours, haut-parleur...).

Afin de s'adapter a la géométrie de I'installation,
des assemblages particuliers sont possibles :
en angle, en T ou en croix.

- Embout de fermeture en aluminium pour finaliser
I'installation en bout de ligne.

Finition

Survivor SX 508 LC : thermolaquage Ral ou Futura,
couleur au choix.

Survivor SX 508 LC Profil intermédiaire

Embout de fermeture Chemin de cable

IK10 (80 joules)

L,

79 Ppuissances max. admissibles

Survivor

T16-HE 1ou2x35W

Métrostation Potsdamer Platz a Berlin (Allemagne)
Conception : Selux
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